
Turnieranmeldung und Durchführung mit nuTurnier 
 

NuTurnier ist ein Online-Turnier-Programm, mit dem Tennisturniere komplett abgewickelt werden können. Von der 

Beantragung des Turnieres über Bestätigung, Veröffentlichung, Online-Anmeldung, Zulassung, Auslosung, SignIn, 

Platzbelegungsplanung, Ergebniserfassung sowie der Unterstützung der Finanzabwicklung und Ergebnisübermittlung 

an den DTB kann alles mit einer Software erfolgen. Es sind also keine Konvertierungen in andere Programme mehr 

nötig. 

Für die Turnierdurchführung auf dem Tennisplatz ist hierfür ein Zugang zum Internet Voraussetzung. 

 

 

1. der Turnierantrag 
• wird grundsätzlich vom ausrichtenden Verein gestellt 

• nur mit Anmeldung als Vereinsadministrator oder Turnieradministrator möglich 

• � Turniere � neuer Turnierantrag 

• Turniername und vorgesehenes Turnierdatum eintragen � Turnierantrag stellen  

Beachte! 

Wird ein sich jährlich wiederholendes Turnier beantragt, den Turnierantrag unbedingt über „kopieren“ 

erzeugen! 

 

Seite 1 – Allgemeine Daten 

• Pflichtangaben sind: 

o Meldeschluss (Datum und Uhrzeit – evtl. 23:59 Uhr – eintragen) 

o Auslosungstermin (Datum und Uhrzeit – evtl. 23:59 Uhr – eintragen) 

o Nenngeld (ohne DTB-Teilnehmerentgeld eintragen!) 

o Ballmarke 

 

  

    



• weitere wichtige Angaben 

o Online Spielermeldung – nur mit diesem Haken ist eine Online-Spieleranmeldung möglich 

o Altersbereich 

o ist bei DTB-Ranglistenturnieren zwingend vorgeschrieben 

o dient der Filtermöglichkeit im Turnierkalender 

daher bei zwei Altersbereichen möglichst zwei getrennte Turnieranträge stellen 

o DTB-RL-Status kann nur bis 15. Oktober für DTB-Ranglistenturniere des Folgejahres beantragt werden 

Nach Genehmigung des RL-Status durch den Verband (Freigabe), erscheint hier auch die DTB 

Turniernummer. 

o LK-Wertung anklicken, wenn sie ein LK-Turnier durchführen möchten 

(reine Doppel und/oder Mixed-Turniere zählen nicht für die LK-Wertung!) 

o Zusatzinfos und Hinweise – auf der Homepage sichtbare Zusatzangaben als Info für die Teilnehmer 

o Zulassungskriterien – auf der Hompage sichbare Infos zur Zulassung 

o Turnier-Website – Link zur Turnierhomepage 

 

 

Seite 2 – Zahlungsoptionen 

• hier werden die Zahlungsoptionen für das Nenngeld festgelegt, die auch bei der Online-Anmeldung zur Auswahl 

stehen 

• Barzahlung und/oder Überweisung sind hier zu favorisieren 

• bei „Überweisung“ ist die vollständige Angabe der Bankverbindung erforderlich 

       
 

Seite 3 – DTB-Teilnehmerentgeld 

• seit dem 1.4.2017 muss bei jedem DTB- oder LK-Turnier ein Teilnehmerentgeld pro Turnierteilnehmer an den 

DTB gezahlt werden 

• an dieser Stelle müssen sie ihre Bankverbindung für ein SEPA-Lastschriftmandat angeben, mit dem der DTB ca. 

10 Tage nach Turnierende dieses Teilnehmernentgeld von ihrem Turnierkonto einzieht 

Achtung: bei vom STV veranstalteten Bezirks- oder Landesmeisterschaften wird hier das STV-Konto eingetragen 

• bei Turnieren ohne DTB- oder LK-Wertung wird dieser Reiter übersprungen 

 

        



Seite 4 – Austragung 

• Turniersteuerung – werden gleichzeitig auf einer Anlage mehrere Turniere ausgetragen (z.B. mehrere 

Altersbereiche), wird hier ein führendes Turnier ausgewählt, über das die Turniersteuerung 

(Platzbelegungsplanung) läuft und in dem auf die Daten der anderen Turniere zugegriffen werden kann 

Wenden sie sich bitte an die STV-Geschäftsstelle, die diese Einstellung vornehmen kann. 

 
 

• Austragungsort/Platzanlagen - hier werden die Angaben zur Platzanlage des Turnieres einzutragen 

• vorhandene Angaben aus den Vereinsinfos sind voreingestellt 

Wichtig: Tragen sie hier bitte unbeding die Anzahl der Plätze ein, da diese Zahl als Grundlage für die 

Platzbelegung während des Turnieres genutzt wird 

• es können weitere Platzanlagen hinzugeügt werden 

        
 

Seite 5 – Ansprechpartner 

• Ansprechpartner/Verantwortlicher - hier sind die Kontaktdaten des Gesamt-Turnierleiters/Ansprechpartners 

einzutragen 

• über „Adresse übernehmen aus“ kann aus allen Vereinsmitgliedern mit einer Zugangsberechtigung der 

Ansprechpartner ausgewählt werden – seine hinterlegten Adress- und Kommunikationsdaten werden dabei 

übernommen  

• Kontakt für Meldung – dies ist nur auszufüllen, wenn Anfragen zur Meldung über eine andere Person laufen 

sollen 

       



 Seite 6 – Konkurrenzen 

• im ersten Feld geben sie die Konkurrenz an – sie können dabei aus dem Altersbereich wählen, den sie unter 

„Allgemein Daten“ angegeben haben 

• für jede Konkurrenz ist „Einzel“ oder „Doppel“ zu wählen 

• LK von bis – definiert den LK-Rahmen, für den man sich bei dieser Kokurrenz anmelden kann 

• Offen für – gibt den Einzugsbereich an, aus dem sich Spieler anmelden bzw. teilnehmen dürfen 

sie können hier wählen zwischen [International] – [Deutschland] – [Südostdeutschland] – [Sachsen] – [Bezirk 

(C/D/L)] 

Achtung! Wird hier nichts ausgewählt [-] ist nur die Anmeldung aus dem eigene Verein möglich (z.B. für 

Vereinsmeisterschaften) 

• Spielsystem – hier wird der voraussichtliche Modus eingetragen, der nachträglich geändert werden kann 

• Nenngeld – sie können hier unterschiedliche Nenngeldhöhen je Konkurrenz angeben 

• Anmerkungen – weitere Infos/Anmerkungen zur Konkurrenz (z.B. Kleinfeld) 

 

 
 

Seite 7 – Kontrolle 

• hier können alle Eingaben der vorherigen Reiter überprüft und ggf. über „<<zurück“ korrigiert werden 

• einige Angaben können nachträglich nicht mehr korrigiert werden � deshalb sorgfältig prüfen 

• mit „Antrag absenden“ wird der Turnierantrag an den Verband zur Kontrolle und Bestätigung geschickt 

• die Veröffentlichung im Turnierkalender erfolgt erst, wenn der Verband das Turnier bestätigt und veröffentlicht 

hat 

• eine Ausschreibung kann nur vom Verband online veröffentlicht werden – schicken sie also ihre Ausschreibung 

an den verantwortlichen Bearbeiter (siehe STV-Bestimmungen für DTB- und LK-Turniere) 

 

  



Im Turnieradministrationsbereich wird der aktuelle Turnierstatus angezeigt. 

 

Status: 

Prüfung beim Verband:  der Turnierantrag liegt dem STV vor und wird geprüft 

 

freigegeben:   das Turnier wurde vom Verband zur Turnierdurchführung freigegeben 

 

veröffentlicht:   das Turnier ist im Turnierkalender veröffentlicht 

 

in Arbeit: das Turnier wurde kopiert, es sind aber noch Änderungen vorzunehmen – es ist noch 

nicht beim STV beantragt 

 

zur Korrektur: das Turnier wurde vom Verband nicht bestätigt/freigegeben – es sind noch 

Korrekturen durch den Ausrichterverein nötig 

 

 

 

 
 

 

  



2. Turnierbearbeitung zur Vorbereitung des Turnieres 
 

Freigegebene bzw. veröffentlichte Turniere können vom Ausrichter bearbeitet werden. Wählen sie ein Turnier durch 

Anklicken des Namens aus. 

 

 

2.1. die Übersichtsseite 

 

 

Die Kopfleiste 

 

 

Seitentitel 

 Übersichtsseite für turniervorbereitende Konfigurationen (Meldung, Zulassung, Auslosung …) 

  

  

 Cockpit für die direkte Turnierdurchführung (Platzbelegung/Zeitplan/Ergebnisse) 

  

 

  Wechsel zwischen der Übersichtsseite und dem Turniercockpit 

 

 

Titel des Turnieres 

Anzeige des Turniertitels und die aktuelle Navigation (auf welcher Seite man gerade ist) 

mit dem Klick auf den Turniertitel gelangt man immer wieder auf diese Übersichtsseite 

zurück 

  



Spielersuche 

 Allgemeine Suche aller Spieler des Turnieres  

� Schnellzugriff auf Kontaktdaten und alle turnierrelevanten Infos 

 

In dieser Übersicht finden sie: 

• Persönliche Daten 

• Notizfunktion 

• Turnierrelevante Daten 

• Nenngeldverrechnung 

•  

  

 

Im oberen Bereich finden sie neben ID-Nummer, LK und Vereinsnummer auch die vom Spieler angegebene 

Kontaktdaten. 

 

 

 



Die Notizfunktion öffnen Sie mit dem Stift rechts. 

 

 

Im unteren Bereich können sie die Bazahlung des Nenngeldes dokumentieren und ggf. eine Quittung für diesen 

Spieler ausdrucken. 

 

 

 

Werkzeuge 

hier stehen folgende Werkzeuge zur Verfügung:   

 
• Nebenrundenassistent 

Erstellung der Nebenrunde während des Turnieres nach erster Runde  

�Erzeugung der Melde- und Zulassungsliste der Nebenrunde inklusive Auslosung 

• Doppelassistent 

Erstellung einer Doppelkonkurrenz zu einer bestehenden Einzelkonkurrenz 

• Upload von Ausschreibung und bis zu 2 weiteren Dokumenten steht nur dem Verband zur Verfügung 

• Abrechenbare Gebühren 

Übersicht aller abrechenbaren Gebühren des Turnieres Verrechnung kann eingetragen werden 

• Abrechnungen 

Nenngeld-Dokumentation � Quittungen können erzeugt werden 

• Turnierabsage 

nur Kennzeichnung im Turnierkalender – es erfolgt keine Absage an die Spieler 

 

  



Downloads 

  hier stehen folgende Downloads zur Verfügung: 

• Export DTB-XML-Format (für z.B. EFT-Turnierprogramm) 

• Spieleranmeldungen (csv-Format =Excel) – alle Kontaktdaten der Teilnehmer 

• Meldeliste (PDF) 

• Sign-In-Liste (PDF) 

• Terminliste (PDF) 

 

 

Abmeldung 

   
 

Wenn man sich hier abmeldet, gelangt man auf diese Anmeldeseite. Hier ist die Turniernummer des Turnieres 

angegeben und wenn sie sich über diese Seite neu anmelden, gelangen sie direkt zu diesem Turnier. 

 

�Tipp: Legen sie sich diese Seite unter den Favoriten ab und so gelangen sie schneller zu ihrem aktuellen Turnier! 

 

 
  



Turnier – Übersicht 
 

 

 
 

 

Über die Reiter oben gelangen sie auf die einzelnen Bereiche ihres Turnierantrages, dessen Angaben sie zum Teil 

noch bearbeiten/ändern können (Einzelheiten - siehe auch Turnierantrag). 

Nutzen sie dafür den „Bearbeitungsstift“ rechst oben. 

 
 

 

 

 

• Status hier sehen sie den aktuellen Turnierstatus farblich gekennzeichnet 

    

       
  

Anzeige ob DTB- und/oder LK-Turnier 

 

 

• wichtige Turniertermine 

 

• Ausrichter    

 

• Turneransprechpartner  mit dem Link auf seine Kontaktdaten 

 

  



Konkurrenzen - Übersicht 
 

 
 

             Altersklasse 

  

 

     Konkurrenzinformationen 

   

 

 Melde- und Zulassungsliste je Konkurrenz 

 

 

Zu Beginn sind die Melde- und Zulassungslisten leer (weiß/grau markiert) 

 Später wird der Bearbeitungsstand durch farbliche Markierungen auf den ersten Blick sichtbar 

 

 

 

 

  Orange = hier müssen sie etwas tun 

  Auf der Liste der ungeprüften Meldungen befinden sich 9 Spieler 

  Diese müssen geprüft und auf die richtige Meldeliste verschoben werden 

 

Grün = Bearbeitung der Meldung ist fertig 

Orange = geprüfte Meldungen wurden auf die Zulassungsliste geschoben; diese 

muss noch bearbeitet werden 

 

 

Veröffentlichung der Melde- und/oder Zulassungsliste 

über den Bereich Veröffentlichungen steuern sie die Veröffntlichung der Melde- bzw. Zulassungslisten im 

Turnierkalender 

dies ist erst möglich, wenn der verband das Turnier freigegeben hat 

 

 

          
          

  



Wurden die Melde- und/oder Zulassungsliste veröffentlicht, ist dies auch farblich an der blauen Markierung zu sehen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PDF-Melde- und Zulassungsliste 

 

• hier haben sie jederzeit Zugriff auf die aktuellen PDF-Melde- 

und Zulassungslisten 

• später im Turnierverlauf wird ihnen hier auch das pdf-

Tableau angeboten 

  



2.2. Konkurrenzen – Bearbeitung der Anmeldung 
die Meldung einer Konkurrenz erreichen sie mit dem Klick auf „Meldung“ 

 

• Prüfung auf zeitgleiche Turnieranmeldungen 

es erfolgt eine automatische Prüfung, ob die gemeldeten Spieler zeitgleich bei einem anderen Turnier 

angemledet sind – eventuelle Doppelmeldungen werden hier im oberen Bereich angezeigt 

• Anmeldungen nicht geprüfter Spieler 

o Online-Anmeldungen über die STV-Homepage oder bei denen die automatische Prüfung (Alter, 

Geschlecht, Region, LK-Bereich) ein Problem bei der Zuordnung zu der Disziplin erkennt, werden auf 

diese „vorläufige“ Meldeliste gesetzt 

o direkte Anmeldungen über mybigpoint landen nach Prüfung direkt auf der Meldeliste und werden 

werden sofort veröffentlicht 

o über „Anmeldung hinzufügen“ können sie als Turnierveranstalter hier weitere Anmeldungen zur Liste 

der ungeprüften Spieler hinzufügen 

• Meldeliste 

o Online-Anmeldungen über mybigpoint, bei denen die automatische Prüfung (Alter, Geschlecht, Region, 

LK-Bereich) kein Problem  bei der Zuordnung zu der Disziplin erkennt, werden gleich auf „richtige“ 

Meldeliste gesetzt 

 

• über „Spieler prüfen und aufnehmen“ werden ungeprüfte Spieler auf die Meldeliste  übernommen 

 

 

 

 



Spielerdaten bearbeiten: 

• mit einem Klick auf den Namen in der Meldeliste können die Spielerdaten angezeigt und bearbeitet werden 

• ebenso kann hier eine Bemerkung zu dem Spieler hinzugefügt werden 

 

 
 

 

Aktionen 

• über „Aktionen“ unterhalb der Meldeliste können ausgewählte Spieler 

� in andere Konkurrenzen verschoben werden (Konkurrenz wechseln) 

� in eine weitere Konkurrenz eingefügt werden – z.B. in eine Doppelkonkurrenz (in Konkurrenz kopieren) 

� SignIn-Markierung gesetzt bzw. wieder entfernt werden 

 
 

 

Spieler löschen 

• Spieler können von beiden Meldelisten gelöscht werden 

Sie werden dann auf die Liste der gelöschten Spieler verschoben, die man sich anzeigen lassen kann 

• von hier aus kann die Meldung der Spieler wieder hergestellt werden oder sie können endgültig gelöscht werden 

 

 

  



2.3. Zulassung – „Felder konfigurieren / Zulassungslisten erstellen“ 
die Zulassung einer Konkurrenz erreichen sie mit dem Klick auf „Zulassung“ 

 

1. Einfügen der gemeldeten Spieler auf die Zulassungsliste über    „Neue Meldungen einfügen“ 

 
 

Werden Spieler zu einem späteren Zeitpunkt angemeldet, müssen sie hier dann nachträglich noch in die 

Zulassungsliste übernommen werden. 

 

 

2. Felder konfigurieren 
Hier wirde der Spielmodus für die jeweilige Konkurrenz festgelegt. 

Dabei werden hier nur Modi angeboten, die für die Ranglistenwertung akzeptiert werden. 

 

 
 

 

KO-System 

 

 
 

Es wird immer mit der Konfiguration des Hauptfeldes begonnen. Später können hier auch Qualifikationen oder eine 

Nebenrunde (siehe Nebenrundenassisten unter „Werkzeuge“) eingefügt und konfiguriert werden. 

 

Feldgröße 

Die gewünschte Feldgröße ist im Dropdownmenü auswählbar. 

 

Wildcards: 

Anzahl der Wildcards  

 

Qualifikation 

Die Anzahl der Qualifikanten kann erst nach der Anlage einer Qualifikation eingetragen werden 

 

Rasten 

Die Eingabe der Rasten ist nur erforderlich, wenn Qualifikation gespielt wird und die Rasten nicht vollständig besetzt 

sind. Ansonsten werden die Rasten automatisch berechnet. 

  



Gesetzte 

Eintragung der Anzahl der gesetzten Spieler. Die Anzahl der zu setzenden Spieler bei bestimmten Feldgrößen wird 

automatisch entsprechend  DTB-Turnierordnung §30 vorgegeben 

 

Kleines Finale 

Hier kann das Spiel um Platz 3 angelegt werden. 

Zulassungsliste 

Über „Anzeigen“ oder „Aktualisieren“ wird ihnen die Zulassungsliste angezeigt 

 

 

 
 

 

Einstellung der Reihungskriterien über das Aktionsmenü 

Über das Aktionsmenü unterhalb der Zulassungsliste kann die Reihung für die Zulassungsliste eingestellt werden. 

 

 

� Reihung nach DR/LK  � Aktiven-Turniere 

� Reihung nach DGR/LK  � Jugend-Turniere 

� Reihung nach DR-Senioren/LK � Senioren-Turniere 

� Reihung nach LK  � LK-Turniere 

 

 

 

 

 

Kontrolle � Speichern 

Ist die Zulassungsliste gespeichert erscheint der Button „Auslosung“ bei beiden Feldern 

  



3. eventuell Qualifikation einfügen 

Ist das Hauptfeld angelegt, kann auch eine eventuelle Qualifikation erstellt werden. Diese wird dann analog zum 

Hauptfeld konfiguriert. 

 

 
 

Ist die Zulassung abgeschlossen, erscheinen die „Auslosungsbutton“ für jedes Feld: 

 
 

Weitere Modi 

Kästchenassistent 

 
 

Tagesturnier (Gruppe) 

Die Option „Tagesturnier“ ist erst auswählbar, wenn mindestens 3 Teilnehmer in der Konkurrenz gemeldet sind. 

 
 

Tagesturnier (Spiralsystem) 
Ermöglicht für die meisten Spieler mindestens ein Match gegen die gleiche oder eine bessere LK 

Erläuterung des Spiralmodus – siehe Anlage 

 

 



2.4. Auslosung 
� Feld auswählen � Feld auslosen 

� Sobald die Auslosung erfolgt ist, ist die pdf-Datei des Tableaus verfügbar und könnte über 

Veröffentlichungen � Tableau veröffentlicht werden 

� Leertableau auslosen , um vor der eigentlichen Auslosung bereits einen Zeitplan im Turniercockpit erstellen 

zu können 

 

 

 

 
 

 

Details 

Hier können für die Spieler jeder Runde 

• der Spielerstatus (Wildcard,Qualifikant)gekennzeichnet werden (Anzeige im Tableau) 

• ein Ausfall gekennzeichnet werden 



 
 

 

Veröffentlichung der Spieltermine 

Sobald die Auslosung erfolgt ist, stehen unter „Veröffentlichung“ weitere Möglichkeiten zur Verfügung. 

 

 
 

 

• Terminliste 

• Tableau 

• Plätze und Anlagen 

� geplante Termine auf Terminliste und  Tableau 

 

 

Achtung!! Die Veröffentlichung der Terminliste oder des 

Tableaus ist notwendig, um Spieltermine im 

Turnierkalender/Turnier online sichtbar zu machen! 

 

 

Die veröffentlichte Terminliste ist nun blau markiert. 

 



Ausfall/Absage von Spielern nach der Auslosung 
 

1. Ausfall mit Nachrücker 
• stehen Nachrücker zur Verfügung, finden sie diese auf der Liste „nicht eingesetzte Spieler“ unten 

ein nicht gesetzter Spieler fällt aus 

• Spieler, der ausfällt, und den Spieler, der nachrücken soll markieren 

• „Ausfall mit Nachrücker“ auswählen und „Ausführen“ 

• � damit wird der Nachrücker direkt in das Tableau übernommen und dort als solcher markiert 

ein gesetzter Spieler fällt aus 

• Spieler, der ausfällt, und den Spieler, der nachrücken soll markieren 

• „Ausfall mit Nachrücker“ auswählen und „Ausführen“ 

• Hier bietet ihnen das System an, die Setzung automatisch zu korrigieren, wenn sie das Häkchen setzen 

 
• � damit wird der Nachrücker direkt in das Tableau übernommen und gleichzeitog die Setzung korrigert 

 

 

2. Ausfall ohne Nachrücker 
• stehen keine Nachrücker zur Verfügung wird für den ausgefallenen Spieler ein Rast eingefügt 

ein nicht gesetzter Spieler fällt aus 

• Spieler, der ausfällt, markieren 

• „Ausfall ohne Nachrücker“ auswählen und „Ausführen“ 

• � damit wird der Nachrücker direkt in das Tableau übernommen und dort als solcher markiert 

ein gesetzter Spieler fällt aus 

• Spieler, der ausfällt, und den Spieler, der nachrücken soll markieren 

• „Ausfall mit Nachrücker“ auswählen und „Ausführen“ 

• Hier bietet ihnen das System an, die Setzung automatisch zu korrigieren, wenn sie das Häkchen setzen 

 
• � damit wird der Nachrücker direkt in das Tableau übernommen und gleichzeitog die Setzung korrigert 

 

 

 
 

Achtung! Alle diese Änderungen werden erst mit dem „Speichern“ richtig wirksam. 



2.5. Ergebniserfassung  
Ergebnisse können eingegeben werden über: 

• „Ergebnisse“-Button, der erst nach der Auslosung erscheint 

• Turniercockpit (über Zeitplan) � siehe Turnierdurchführung mit dem Turniercockpit 

 
Ergebniserfassung über den Button „Ergebnisse“  

 
• Achten sie darauf, dass ganz oben der richtige Spielmodus eingestellt ist 

• rechts oben können sie über die Pfeile „>>“ durch die Runden blättern 

• normale Ergebniseingabe � Spiel 101 

Sieger auswählen und Satzergebnisse eintragen 

• abgebrochenes Spiel eintragen � Spiel 102 

Sieger auswählen 

Abbruchergebnis eintragen 

„Aufg,“ klicken � es wird im rechten Feld „retB“ = Aufgabe Spieler B angezeigt 

• ein Spieler ist nicht angetreten ���� Spiel 104 

Sieger auswählen 

mit dem Coursor in den 1.Satz klicken und „n.a.“ klicken � es wird im rechten Feld „naB“= Spieler B nicht 

angetreten angezeigt 

• beide Spieler sind nicht angetreten 

Häkchenvor dem Satzergebnis setzen und „Aktualisieren“ � „Speichern“ 

 

 

 

  



3. Turnierabwicklung mit dem Turniercockpit 

 

 
 

 

Die Kopfleiste 

 

Seitentitel 

 

 

 

Turniertag 

Jeder Turniertag wird extra geplant 

Hier kann zwischen den Turniertagen umgeschaltet werden 

 

 

Tennisanlage 

Name der Tennisanlage aus dem Turnierantrag mit der dort angegebenen Platzzahl 

 

 

 

weitere Anlage 

          Über das „+“ kann jederzeit eine weitere Tennisnalage hinzugefügt werden 

 

 

Spielersuche 

 Allgemeine Suche aller Spieler des Turnieres  

� Schnellzugriff auf Kontaktdaten und alle turnierrelevanten Infos 

     (mehr Infos unter 2.1. Turnierübersicht) 

 

 

 

  



Werkzeuge 

hier stehen folgende Werkzeuge zur Verfügung:   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Turniertage 

Hier können die Turniertage im Turnierzeitraum gewäht werden 

• Spieldauer 

Hier kann die Vorgabe der Spieldauer für die Zeitplanung por Disziplin eingestellt werden 

Standard-Einstellung: 90 Minuten 

• Zählweisen 

Hier kann die Zählweise je Disziplin eingestellt werden 

• Spieltag-Einstellungen 

Hier kann der Zeitraum der Spiele am aktuellen Spieltag geändert werden. 

Standard-Einstellung: 08:00 – 16:00 Uhr 

Achtung! Sollen Spiele nach 16 Uhr angesetzt werden, muss zuerts hier die Endzeit verändert werden, bevor 

man Spiele auf den Zeitplan schieben kann. 

• Reiter-Einstellungen 

Hier können Einstellungen für die Tennnisanlage vorgenommen werden 

- Zeitraster verändern (Standardzeitraster ist 15 Minuten) 

- neuen Platz hinzufügen 

• Alle Matches vom Turniertag zurücksetzen 

Vorsicht – alle Matcheintagungen des aktuellen Spieltages werden komplett zurückgesetzt 

• Konfiguration zurücksetzen 

Vorsicht – alle vorgenommenen Konfigurationen werden komplett zurückggesetzt 

 

Downloads 

  hier stehen folgende Downloads zur Verfügung: 

• Matchkarten 

• Zeitplan (Hochformat) 

• Zeitplan (Querformat) 

 

Abmeldung 

   
   

 

Wechsel zur Turnierübersicht 

Wechsel zwischen der Übersichtsseite und dem Turniercockpit  

  



Rechte Randspalte 
Hier werden die Spielpaarungen der einzelnen Konkurrenzen und Runden angezeigt 

Konkurrenzauswahl 

 
Status der jeweiligen Runde/Gruppe 

z.B. 1/8-Finale  

�4 von 8 Spielen angesetzt 

 

Dient der Navigation zwischen den Runden 

 

Status der einzelnen Matche 

Spiel noch nicht geplant 

 

Spiel ist geplant 

 

beide Spieler sind anwesend 

 

Spiel läuft gerade 

Spiel beendet 

 

der Zeitplan und die Platzübersicht 
die aktuelle Uhrzeit ist wird durch den roten Strich 

markiert 

 

Die einzelnen Paarungen aus der rechten Spalte können  

• in diesen Zeitplan gezogen werden 

• auf dem Zeitplan verschoben werden 

• wieder entfernt werden 

 

 

 

 

 

 

die Platzeinstellungen erreichen sie mit dem Klick auf den Platz 

hier können z.B. Sperreinstellungen vorgenomen werden  

� diese Sperrzeiten sind dann auf dem Zeitplan gelb markiert 

              



Begegnungen bearbeiten 

- wird das Spiel auf den Zeitplan geschoben ist es zunächst blau = geplant 

- im oberen Bereich sieht man die Herrenkonkurrenz (H00) aus dem 1/8-Finale 

 

- die beiden Spieler mit jeweils einem leeren Kreis (о) = beide noch nicht anwesend 

 

 

- unten sehen sie geplante Startzeit und die geplante Spieldauer 

 

Dialogfeld Spielpaarung 

hier können sie die Anwesenheit eines Spielers markieren 

 

ist ein Spieler als anwesend markiert, wird der 

Kreis vor dem Namen ausgefüllt dargestellt (•) 

 

 

 

 

sind beide Spieler anwesend, ändert sich die 

Farbe auf orange und beide Kreise vor den 

Spielern sind ausgefüllt 

 

 

sie können angeben, ob und welchem Spieler 

Bälle ausgehändigt wurden – der Kreis vor dem 

Spieler wird gelb dargestellt 

 

Start des Spieles 

wurde die Startzeit im Dialogfeld 

der Paarung eingetragen, ändert 

sich die Farbe der Begegnung auf 

grün = Spiel läuft 

 

Unterbrechung des Spieles 

wird eine Unterbrechung registriert, erscheint das 

Spiel wieder orange 

 

 

Ende des Spieles 

 
Nach Beendigung des Spieles wird  

- der Endzeitpunkt eingetragen 

- der Sieger markiert 

- das Ergebnis eingetragen 

� die Farbe der Paarung ändert sich auf grau 

� der Sieger ist mit einem grünen Pfeil markiert 



Matchkarte 

unten befindet sich ein Link zur Matchkarte, die ausgedruckt 

werden kann (z.B. zur Ergebnismeldung an die Turnierleitung) 

 

 

  



Anlage 
 

LK-Tagesturnier im Spiralmodus 
 

1.  aufsteigende Auflistung aller Teilnehmer 

 

LK 06 

LK 07 

LK 08 

LK 08 

LK 09 

LK 10 

LK 11      Reihung der LK-gleichen Spieler: 

LK 11      erfolgsorientiert nach der prognostizierten LK 

LK 12      (bei gleicher LK-Prognose entscheidet die höhere Punktzahl) 

LK 12 

LK 13 

LK 14 

LK 15 

LK 15 

LK 15 

LK 15 

LK 16 

LK 17 

LK 17 

LK 17 

 

2. Verteilung aller Teilnehmer auf 2 Stränge 

 

LK 06 LK 06  
 LK 07 LK 07 

LK 08 LK 08  
 LK 08 LK 08 

LK 09 LK 09  
 LK 10 LK 10 

LK 11 LK 11  
 LK 11 LK 11 

LK 12 LK 12  
 LK 12 LK 12 

LK 13 LK 13  
 LK 14 LK 14 

LK 15 LK 15  
 LK 15 LK 15 

LK 15 LK 15  
 LK 15 LK 15 

LK 16 LK 16  
 LK 17 LK 17 

LK 17 LK 17  
 LK 17 LK 17 

 

 

  



3. Verteilung aller Teilnehmer auf 2 Stränge 

 

 

 

 LK 06  LK 07 
     = 1.Match    

 LK 08  LK 08 
    
 LK 09  LK 10 

       = 2.Match    
 LK 11  LK 11 
    
 LK 12  LK 12 
    
 LK 13  LK 14 
    
 LK 15  LK 15 
    
 LK 15  LK 15 
    
 LK 16  LK 17 
    
 LK 17  LK 17 
    

 


